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1. kiadas.

Védjegyek:
Az ArchiCAD® a Graphisoft® bejegyzett védjegye, a GDL a Graphisoft” védjegye.
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1. Bevezetés

A 3D Navigator egy dokkolhatd paletta, amellyel az Archicad 3D nézetei gyorsabban bedllithatdk és kezelhet6k. A
modell koril jardsa egyetlen mozdulattal elvégezhetd, a gyakran hasznalt nézetek egy kattintdssal el6hivhaték, a
kamera és a napallds pedig pontosan, szdmszer(en is megadhaté.

Az Utmutatd végig veszi a paletta 0sszes részét, alulrél felfelé haladva a leggyakrabban hasznalt funkcidkkal
kezdve.

Forgatas lépésenként

nyomva tartva folyamatos

Navigacios kocka

Right

hlzassal forgat; lapra, élre vagy . Front
sarokra kattintva nézépontot valt

Ablakhoz igazitas

e 1 1 -5 @ @

Pasztazas és nagyitas

Saroknézet gombok  *° @ @% @

Kamera panel

, Nap panel
a négy nevezetes sarok g ey
0 R 0 {She
) Beallitasok
Perspektiva / axonometria (] 3D nézet & a9
[]) Z6nék 3D-ben ©| e Mentett nézetek
[]) Alapozas o .~ kattintas el6hiv, dupla kattintas
s atnevez,

@ Altalan... 3 & jobb gomb: meni
E[] Utcai homlok... &8 @
[]) Kerti nézet S ©
(] Belsé tér #H 9 © Aktualis nézet mentése

+ Aktualis nézet mentése o

2. A paletta megnyitasa

¢ Nyissa meg az Archicad programot.
e Vdlassza a menubdl: Ablak - Palettdak - 3D Navigator (vagy a b&vitmény menlpontjat).

¢ A paletta megjelenik; tetszéleges képernyGszélre dokkolhatd, illetve szabadon mozgathato és
atméretezhetd.

A paletta ugyanugy viselkedik, mint az Archicad sajat palettai: ha nyitva vagy dokkolva hagyja, az Archicad
Ujrainditdsa utan is ott lesz. Az elrendezés az Opcidk - Munkakdrnyezet - Paletta-sémdk alatt mentheté.

A 3D funkcidk akkor aktivak, ha a 3D ablak van el6térben; 2D nézetben a kocka és a gombok halvanyan jelennek
meg. llyenkor a kocka kézepén megjelenik egy ,, 3D nézet” felirat: erre kattintva — vagy egyszer(ien a kockat
megforgatva —a program atvalt a 3D ablakra.

3. A navigaciods kocka

A paletta tetején l1évé kocka mutatja, melyik irdnybdl nézi a modellt, és egyben a forgatas f6 eszkoze.
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3.1 Forgatas

e Huzza az egeret a kockan: a modell folyamatosan forog vele.

o Az egérgorgbvel a kocka folott kdzelithet és tavolithat. A kocka dallasa ilyenkor nem vaéltozik, csak a kamera
tdvolsaga — ugyanaz, mint a nagyité gombokkal.

o Aforgatas addig tart, amig fel nem engedi az egérgombot — akkor is, ha kdzben kimozdul a palettardl.
¢ A kocka melletti nyilakkal [épésenként forgathat. A nyilat nyomva tartva a forgatds ismétlédik.

o Akozéps6 egérgombot (gorg6t) lenyomva a kockan hdzva a nézet szabadon pasztazhatd; ez ugyanaz, mint a
pasztazo nyilak, csak folyamatosan, egy mozdulattal.

3.2 Ugras néz6pontra

e Kattintson a kocka egy lapjara: a nézet szembdl mutatja azt az oldalt (pl. Felllnézet, EI6Inézet).
e Elre kattintva 45°-0s, sarokra kattintva térbeli nézet all be.

¢ Alapokra és sarkokra kattintas mindig a teljes modell kézepe koré rendezi a nézetet.

Front Right

Megjegyzés: fellil- vagy alulnézetben a kocka jobb alsé sarkdban megjelenik egy forgatds gomb, amellyel 45°-
onként elforgathatja a nézetet. A bal alsé sarokban talalhaté az Ablakhoz igazitds gomb.

4. Nézopont gombok, pasztazas és nagyitas

Gomb Funkcié

Négy haz ikon A modell megjelenitése a négy nevezetes sarok feldl, egységes
tavolsaghal.

Nyilak (bal, fel, le, jobb) A nézet pasztdzasa. Nyomva tartva folyamatosan Iéptet.

Nagyito + és — Kozelités és tavolitas. Nyomva tartva folyamatos. Ugyanez az

egérgorgbvel is m(ikodik a kocka folott.

Ablakhoz igazitas A kijelolt elemek, kijelolés hidnyaban a teljes modell képernyére
igazitasa. A kocka bal alsoé sarkaban taldlhato.

A pdsztazas és a nagyitas gombjai a Beadllitdsokban elrejtheték, ha nem hasznalja Sket.

5. Perspektiva és axonometria

o Akét kerek gomb a perspektiva és az axonometria (parhuzamos vetités) kozott valt.

e Axonometridban a 12 gombbal elére bedllitott nézetek hivhatdk el6: izometrikus, frontdlis, monometrikus,
dimetrikus — felllrdl és alulrdl is.

¢ A gombok folott megjelenik az aktualis nézet neve; ha egy gomb folé viszi az egeret, annak a neve latszik.
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6. Mentett nézetek

A paletta alsé része a mentett nézetek listdja. A lista egyiitt dolgozik az Archicad Nézet térképével: ami itt
megjelenik, az az Archicad-ben is megtaldlhaté.

Mivelet Hogyan
Nézet mentése Allitsa be a kivant nézetet, majd kattintson az , Aktudlis nézet

mentése” sorra a lista aljan.

Nézet el6hivasa Kattintson a nézet nevére.

Atnevezés Kattintson dupldn a nézet nevére, majd irja at helyben. Enter =
mentés, Esc = mégse.

Frissités A sor melletti korkoros nyil gomb: a nézetet az aktudlis
kameraalldsra frissiti.

Bedllitdsok A fogaskerék gomb: fdlia, toll, Iépték, 3D stilus és tovabbi
nézetbedllitdsok megtekintése, mddositasa.

Renderelés A fényképez&gép gomb (csak render-nézeteknél): megerd&sités utan
inditja a renderelést.

Torlés Kattintson jobb gombbal a nézet sordra, majd valassza a Torlés
parancsot és er@sitse meg. A nézet az Archicad Nézet térképébdl is
torl6dik. (Forditva is miikodik: ha a Nézet térképbdl torli, a listabdl is
eltlinik.)

A lista ikonja mutatja a nézet tipusat: perspektiva vagy axonometria (utébbinal AXO jelzés is lathatod).

E[] 3D nézet |8
@ Zoénak 3D-ben &5
(] Alapozés & 9
@ Altalan.. 3 & ©
E[] Utcai homlok... & 9 @
E[] Kerti nézet a8l
(] Bels6 ter & 9 @

+ Aktualis nézet mentése

6.1 El6nézeti képek

Ha a nézet nevére viszi az egeret, megjelenik a nézet kis el6nézeti képe. A kép akkor készil el, amikor a nézet
egyszer ténylegesen megjelenik a 3D ablakban — ezért az Archicad-bdl beolvasott nézeteknél az elsé el6hivas utdn
lesz kép.

Ha a lista Ures, az ,Nézetek Ujratoltése” gombbal Ujraolvashatja a projektbdl.
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6.2 Jobb gombos menii

A nézet sorara jobb gombbal kattintva gyorsmenii nyilik: Atnevezés, Frissités az aktudlis nézetre, illetve Térlés. A
torlést a program megerdsitést kérve hajtja végre.

7. Kamera panel

A kamera ikonra kattintva nyilik meg, és a 3D nézet kamerajat dllitja — ugyanazokat az értékeket, mint az Archicad
Perspektiva beallitdsok ablaka, de egy helyen és él6ben.

Vezérlé Jelentés

Fellilnézeti tarcsa A kamera vizszintes irdnya (azimut). A kis kamerat korbehuzhatja a
hdaz kordl.

Azimut (°) A vizszintes irdany pontos értéke.

Oldalnézeti dbra A kamera magassagi helyzete. A kamera a félkéron huzhato, a
fokuszpont fliggblegesen mozgathatd. A zold terilet a 1atdszoget
mutatja.

Emelkedés (°) A rdlatas szoge; a fliggdleges csuszkaval is dllithato.

Kamera Z A kamera magassaga. Mddositasakor csak a kamera mozdul.

Célpont Z A nézett pont magassaga. Mddositasakor a kamera vele egyiitt
mozog.

Tavolsag A kamera és a célpont tavolsdga; csuszkaval is allithato.

Latészog A kamera latdszoge fokban (nagyobb érték = szélesebb kép).

Délésszog A kamera elforduldsa a nézésirany korul.

Visszaallitds gomb A panel jobb felsé sarkaban: visszadll a panel megnyitdsakori
kameraalldsra.

Az értékek a projekt mértékegységében jelennek meg, és él6ben kovetik, ha az Archicad-ben mddositja a
kamerat.

Axonometridban a panel csak részben aktiv: az azimut, az emelkedés és az oldalnézeti dbra hasznalhaté, a
kizardlag perspektivara értelmezett mez6k (Kamera Z, Célpont Z, Tavolsag, Latoszog, DSlésszog) elhalvanyulnak.
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8. Nap panel

O Kamera c

N
L\ &
w [D E Azimut (°)
45
S
Emelkedés
Oy N\
B 12
Kamera Z Célpont Z
71 1600 @71 1200
Tavolsag

Latészog

#& 60

= 12500 o
o ——

Délésszog

A nap ikonra kattintva nyilik meg. A napallds a 3D nézet arnyékait és bevilagitasat hatarozza meg.

Vezérlé Jelentés

Tarcsa A nap irdnya (azimut) a haz koril. A haz alatt Iatszik a vetett arnyék
irdnya és hossza. Datum és id6 médban a tarcsa korbeforgatasaval
kozvetlendl az idGpontot allitja: a teljes kor 24 6rat fed le (kelet =
6:00, dél = 12:00, nyugat = 18:00).

Magassag A nap magassaga a horizont felett (fligg6leges csuszka).

Egyéni / Datum és id6

Kézi szobgmegadas, vagy datum és idépont szerinti valds napallas.

Reggel / Dél / Este

Napszak kivalasztasa; a koriven sarga iv jelzi az id6szakot.

Evszakok

Tavasz, nyar, sz, tél — az adott idGszak jellemz& napallasa.

Lejatszas (D)

A napjaras lejatszasa. Kijel6lt napszaknal csak azt az idGszakot,
egyébként a teljes napot. Az ESC billenty(vel barmikor leallithaté.

N/E/S/W

A nap vizszintes irdnyanak bedllitasa a négy f6 égtajra (észak, kelet,
dél, nyugat).

+1 6ra (+1 hr)

Datum és id6 mddban a nyari idészamitas figyelembe vétele: a
bedllitott id6pontot egy draval eltolja.

Arnyék kapcsold

A vetett arnyékok be- és kikapcsolasa a 3D nézetben.

Datum és id6 modban az Archicad a projekt féldrajzi helyzete alapjan szdmolja a valds napallast.

=eptar
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9. Beallitasok

A fogaskerék ikonnal érhet6 el. A beallitasok felhasznaldi szinten ment&dnek, tehat minden projektben és az

2o~ Nap Arnyék On ()

N Magasséag
N E
S
Azimut (°) Magasséag (°)
135 42
Egyéni Datum és id6
Reggel Dél Este >
>
Tavasz Nyar Osz Tél
N E S w

Archicad Ujrainditasa utdn is megmaradnak.

Beallitas

Leiras

Nyelv

A felllet nyelve, 22 nyelv kozdl.

Forgatds |épés / Zoom lépés

A nyilakkal és a nagyitégombokkal végzett 1épés mértéke.

Sima kameraatmenet

Nézetvaltaskor folyamatos dtmenet, allithaté idétartammal.

ElGnézeti képek

A mentett nézetek el6nézeti képeinek be- és kikapcsolasa.

Kocka stilus

8 elbre elkészitett stilus, valamint egyéni szinek: lapok, élek és
atlatszosag.

Paletta méret

Széles, keskeny vagy kicsi elrendezés. A gombra kattintva a paletta
szélessége is a vdlasztott méretre all (kidokkolt allapotban). A
paletta ezen felll szabadon atméretezheté: a szélessége 160 és 400
képpont kozott, a magassaga legaldbb 260 képpont lehet.

FelUlet mérete

A feliratok és gombok mérete 90 és 130 szazalék kozott. A
navigacids kocka mérete nem valtozik, csak a korilotte 1évé
vezérl6ké.

Pan/Zoom elrejtése

A pdsztazd és nagyitd gombok elrejtése.

Saroknézet gombok elrejtése

A négy haz ikon elrejtése. Ugyanezek a nézetek a kocka felsé
sarkaira kattintva is elérheték.

Nézetlista elrejtése

A mentett nézetek listdjanak elrejtése.

Sotét méd

Sotét szinséma a paletta egészére.

Alaphelyzet

Minden beallitas visszadllitdsa a gyari értékre.

=eptar
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Kockastilusok és egyéni szin a Bedllitdsokban

10. Gyakori kérdések

Kérdés Megoldas

Nem latom a mentett nézeteimet. Hasznalja a ,,Nézetek Ujratoltése” gombot — ez a paletta teljes
tartalmat Ujraolvassa a projektbd&l. A nézetek a projektfajlban
tarolédnak, ezért mentse a projektet.

Egy nézetnek nincs el6nézeti képe. Hivja el6 egyszer a nézetet: a kép a megjelenités utan készil el.
Render-nézethez nem készul kép.

A gombok halvanyak, nem A 3D funkcidkhoz a 3D ablaknak kell el6térben lennie. Kattintson a
mukddnek. kocka kdzepén megjelend ,,3D nézet” feliratra, vagy forgassa meg a
kockat —a program atvalt 3D-re.

A napallas nem valtozik az Archicad- | Ellenérizze, hogy a 3D ablak aktiv-e, és hogy az arnyékok be vannak-
ben. e kapcsolva.

A paletta tul nagy vagy tul kicsi. A Bedllitdsokban valasszon masik palettaméretet, illetve hizza at a
paletta szélét.

A beallitdsaim elvesztek. A beallitdsok a felhasznaldi profilban tarolédnak. Verzidvaltaskor
egyszer alaphelyzetbe allhatnak; allitsa be Ujra Gket.

11. Tamogatas

Kérdés vagy hibajelentés esetén keressen minket a shop.eptar.hu oldalon keresztiil. Hibajelentéshez kérjik, adja
meg az Archicad verzidszamat, az operacids rendszert és a hiba [épésrél |épésre torténd leirasat.
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